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BEVEZETES

Ugyanaz a mérkozés, sokféle kérdés

Egy labdarugo-merkdzésre tobb szaz fogadasi piac nyilik, de mindegyik ugyanarra a
néhany kérdésre bonthato: ki nyer, hany gol esik, és mekkora kildnbséggel. A piacok
abban kulénboznek, hogyan teszik fel a kérdést - és ettdl fligg, mikor nyer, mikor veszit,
€s mikor kapja vissza a tétjét a fogado.

A KOTET CELKITUZESEI
1. Rendszerezni a leggyakoribb fogadasi piacokat a kérdés szerint, amelyet a mérkézésré|
feltesznek.
2. Minden piacnal pontosan leirni, mikor nyer, mikor veszit és mikor jar vissza a tét.

3. Elszamolasi tablazatokkal és szampéldakkal érthetévé tenni az azsiai hendikep egész, fél- és
negyedes vonalait.

Ez a kotet a leggyakoribb piacokat mutatja be a legegyszer(ibbtél a legdsszetettebbig, mindegyiknél
pontos elszamolasi szaballyal és szampéldaval. Az azsiai hendikep negyedes vonalait, amelyek a
legtobb félreértést okozzak, kilon fejezet targyalja.

Alapszabaly

A legtdbb labdarugo-piac a rendes jatékidé (90 perc és a hosszabbitas nélkili raadasido)
eredmeényét veszi alapul. A hosszabbitas és a tizenegyesparbaj csak akkor szamit, ha a piac neve
ezt kifejezetten jelzi (példaul ,tovabbjutas”).

I. FEJEZET
1X2, kéteseély és dontetlennél visszajaro tét
Az 1X2 a klasszikus haromesélyes piac: 1a hazai gy6zelem, X a dontetlen, 2 a vendéggybzelem. A

harom kimenetel kizarja egymast, és egylitt minden lehetéséget lefed — ezért 6sszes implicit
valdészinliséglik a 100%-ot az arréssel haladja meg.
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Mikor jar vissza

Mikor nyer Mikor veszit ]
a tet

X2 -1 hazai gy6zelem dontetlen, soha
vendéggybzelem

Kéteseély 1X hazai gy6zelem vagy vendéggydzelem soha
dontetlen

Kéteseély 12 barmelyik csapat nyer dontetlen soha

Dontetlennél visszajaro tét hazai gy6zelem vendéggydzelem dontetlen

(DNB) -1

Az 1X2 és két szdrmazéka. A DNB ugyanaz, mint az dzsiai hendikep 0-s vonala.

A kétesély két kimenetelt fed le egyszerre, ezért alacsonyabb a szorzdja: valdszinlisége a két
megfeleld 1X2-valoszinliség 6sszege. A dontetlennél visszajaro tét (Draw No Bet) kiveszi a
dontetlent a jatékbdl — ekkor a tét visszajar, igy a piac lényegében kétesélyesseé valik.

TEVHIT VALOSAG
,A kétesély biztonsdgos, mert két esélyre A kétesély szorzoja pontosan annyival
fogadok.” alacsonyabb, amennyivel nagyobb a

valészinlisége. Nem biztonsagosabb vagy
kockazatosabb az 1X2-nél — ugyanaz a
kérdés, mas aron feltéve.

Il. FEJEZET

Gdlszam és ,mindkét csapat szerez golt”

A golszam (over/under) piacon a mérkézés 6sszes goljara fogadunk egy vonalhoz képest.
Félvonalon (példaul 2,5) nincs dontetlen: 3 vagy tobb golnal a ,felett”, legfeljebb 2 gdlnal az ,alatt”
nyer. Egész vonalon (példaul 3) pontosan 3 golnal a tét visszajar.

TIPPMIX INFO — FOGADASI PIACOK — AZ 1X2-TOL AZ AZSIAI HENDIKEPIG 05



WWW.TIPPMIX.INFO 2027-ES KIADAS

Az O0sszes gol eloszlasa egy 2,7 golos varakozasu mérkézésen
@0 Vvalosziniiség (%)

22,5

24,5
22,0
18,1
15,0 14.9
8,0
75 6,7
- . 3'6
0 1 2 3 4 5 6

1. abra — egy egyszerti Poisson-modell szerint a 2,5 feletti gélszam valdszinlisége itt kb. 51%, a pontosan 3 golé kb.
22%

A ,mindkét csapat szerez golt” (BTTS) piacon az szamit, hogy mindkét csapat legalabb egyszer
betalal-e — a végeredmény és a golok szama nem. Egy 3-1igen, egy 4-0 nem. A két piac 6sszefligg,
de nem azonos: magas golvarakozas mellett is lehet alacsony a BTTS valdszin(isége, ha az egyik
csapat golvarakozasa kicsi.

Csapatonkénti goélszam

Ugyanez a logika egy csapat goljaira is felirhato: a ,hazai csapat 1,5 gol felett” akkor nyer, ha a
hazaiak legalabb kétszer betalalnak, fliggetlenul az ellenfél gdljaitol.

Ill. FEJEZET

Az azsiai hendikep: elony a golkilonbségben

Az azsiai hendikep a csapatok erékilonbségét egy gol-elénnyel vagy -hatrannyal egyenliti ki, és a
dontetlen lehetdségét kiveszi vagy szabalyozott modon kezeli. A kivalasztott csapat
golkilonbségéhez (D) hozzaadjuk a vonalat (L); ha D + L pozitiv, a fogadas nyer, ha negativ, veszit,
ha nulla, a tét visszajar.

D+L>0->nyer - D+ L =0-> tét vissza -+ D+ L < 0 » veszit

D a megjatszott csapat golkulonbsége a rendes jatékidd végeén, L a vonal.
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Vonal (kedvencre) Gyobzelem 1 gollal Gyo6zelem 2 gollal Dontetlen Vereség
0 (DNB) nyer nyer tét vissza veszit
-0,5 nyer nyer veszit veszit
-1 tét vissza nyer veszit veszit
=B veszit nyer veszit veszit
+0,5 (ellenfélre) veszit veszit nyer nyer

Egész és félvonalak elszamoldsa a kedvenc szemsz6gébdl. A £0,5 vonal lényegében egy kétesély-fogadas.

IV. FEJEZET

Negyedes vonalak: a tét fele ide, fele oda

A negyedes vonalak (-0,25, -0,75, +0,25 stb.) két szomszédos vonal k6zé esnek. Elszamolasuk
egyszer(, ha tudjuk a szabalyt: a tét felét a lejjebb, felét a feljebb es6 vonalra tettik. A -0,25 tehat
fele-fele aranyban 0 és -0,5; a -0,75 fele-fele aranyban -0,5 és -1.

Vonal Bontas Nyer 1 gollal Déntetlen Kikap 1 gollal

-0,25 0és-0,5 nyer fél tét vész el, fél vissza veszit

-0,75 -0,5 és -1 fél nyer, fél vissza veszit veszit

+0,25 0és +0,5 nyer fél nyer, fél vissza veszit

+0,75 +0,5 és +1 nyer nyer fél tét vész el, fél vissza

Negyedes vonalak elszamoldsa a megjatszott csapat eredménye szerint. Két- vagy tobb gdlos klilbnbségnél a negyedes
vonal is egyértelmiien nyer vagy veszit.

Szampélda

1000 Ft tét a kedvencre -0,75-0s vonalon, 1,90-es szorzon. Ha a kedvenc egy gollal nyer, 500 Ft a
-0,5-0s vonalon nyer (950 Ft kifizetés), 500 Ft a —1-es vonalon visszajar: a teljes kifizetés 1450 Ft, a
netto nyereség 450 Ft. Két- vagy tobb gdlos gy6zelemnél mindkét fél nyer (1900 Ft), dontetlennél
vagy vereségnél a teljes tét elvész.

Az azsiai golszam

Ugyanez a logika érvényes a golszamra: a 2,25-0s azsiai golszam fele 2-es, fele 2,5-es vonal.
Pontosan 2 gdlnal a ,felett” fogadas fele visszajar, fele elvész; 3 golnal mindkét fele nyer.
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V. FEJEZET

Szaoglet, blintetélap és a tobbi piac

A gélon tuli statisztikakra is nyilnak piacok, ugyanazzal a felett/alatt logikaval: szégletszam (példaul
9,5 felett/alatt), biintetélapszam (sarga és piros lapok 6sszesitve, az iroda szabalya szerint egy piros
lap gyakran két sarganak szamit), valamint az elsd gol, a félidé-végeredmény és a pontos
végeredmény piacai.

» Mindig olvassuk el az iroda szabalyat: a lapszamitasnal (a piros lap értéke, a kispadon kapott
blntetélapok), a szogleteknél (a megitélt, de el nem végzett szoglet) és a félbeszakadt
meérkdzéseknél az irodak eltéréen szamolhatnak el.

» Rendes jatékido vagy tovabbjutas: kupamérkdzésen a ,gybztes” és a ,tovabbjutd” két kilén piac.

» Halasztott mérkdzeés: a legtdbb iroda a fogadast érvénytelennek tekinti, ha a mérkbézés nem
kezdddik el a megadott idén belll.

TEVHIT VALOSAG
A bonyolultabb piacon kénnyebb nyerni, mert A kevésbeé likvid piacokon az arrés jellemzéen
kevesebben értik.” magasabb, igy a fogaddnak nagyobb elényre

van szlksége a nyereséghez. A bonyolultsag
onmagaban nem elény — csak a megalapozott
becslés az.

OSSZEFOGLALAS

Kulcsgondolatok

01 Minden piac egy kérdés a mérkézésrol, sajat elszamolasi szaballyal.

02 Az 1X2 a kimenetelt, a golszampiac az 6sszes golt, az azsiai hendikep a golkilénbséget
arazza.

03 A félvonalakon nincs visszajaro tét; az egész vonalakon egy kimenetelnél a tét visszajar.

04 A negyedes vonal a tétet két szomszédos vonal kdzétt osztja meg, ezért 6t kiilonb6z6
elszamolas lehetseges.

05 Szoglet- és blintetélap-piacokndl az irodak szabalyai eltérhetnek; fogadas elétt mindig az
adott szabalyzat irdnyado.
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A SOROZAT KAPCSOLODO KOTETEI

04. kotet A szorzok nyelve — Valdszinliség, arrés és Fair odds
16. kotet Vonalak és arak — Azsiai hendikep és gélszam a gyakorlatban

17. kotet Szogletek és blintetdlapok — Jatékstilus, jatékvezetd, valdszinlség

Valamennyi kotet elérheté a www.tippmix.info Webshop oldalan.
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